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PLANIFICACION DE EVE,NTOS:
DISENO Y EJECUCION

DATOS GENERALES

Duracioén: 8 sesiones / 16 horas

Fechas de inicio y término: Del 25 de junio al 18 de julio

Horario: Martes y jueves, de 7:30 p.m. a 9:30 p.m.
Modalidad: No presencial

FUNDAMENTACION

Este curso esta disefado para satisfacer las necesidades de profesionales
experimentados y no experimentados que desean mejorar sus habilidades en la
planificacion y gestion de eventos de alto nivel, asi como para aquellos que buscan
emprender en la industria de eventos. La capacitacion se enfoca en habilidades
practicas y el uso de casos actuales para brindar una educacién relevante vy
actualizada.

PUBLICO OBJETIVO

Esta dirigido a un publico especifico, mayor de 18 afos, interesado en desarrollar
habilidades avanzadas en la planificacion, gestibn de eventos y experiencias
memorables. A continuacion, se describe el publico objetivo y sus necesidades,
preferencias y retos de aprendizaje especificos:

1. Profesionales de Eventos: Este curso esta dirigido a profesionales con o sin
experiencia en la industria de eventos que desean llevar sus habilidades al
siguiente nivel y mantenerse actualizados con las ultimas tendencias y técnicas.

2. Gerentes de Eventos: Gerentes y lideres de equipos de eventos que buscan
mejorar su capacidad para disefiar, ejecutar y supervisar eventos de alta calidad.

3. Emprendedores de Eventos: Personas que desean emprender en el campo de
la gestién de eventos y estan buscando una capacitacién integral para comenzar
Su propio negocio en este sector.

4. Coordinadores de Experiencias de Marca: Aquellos que trabajan en la creacion
y gestion de experiencias de marca, incluyendo eventos corporativos y
activaciones de marca.

5. Profesionales de la Hospitalidad y Turismo: Individuos que trabajan en la
industria de la hospitalidad y el turismo y desean ampliar sus conocimientos en la

organizacioén de eventos.
No requiere experiencia previa.

OBJETIVO

El principal objetivo de este curso es que los participantes puedan comprender,
conocer, analizar y experimentar como es el viaje y proceso de los eventos para
pasar de la idea a la accidén paso a paso.
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BLOQUES TEMATICOS

e Diseiio Creativo: Desarrollar habilidades creativas para disenar experiencias y
eventos memorables que atraigan al publico objetivo.

e Gestion de Recursos: Aprender a gestionar eficazmente presupuestos,
proveedores y logistica en eventos de gran envergadura.

e Negociacién y Comunicacién: Mejorar las habilidades de negociacién y
comunicacion para colaborar con proveedores y satisfacer las expectativas de los
clientes.

e Evaluacién y Medicién: Saber cémo evaluar el éxito de un evento o experiencia
y utilizar métricas para la mejora continua.

e Adaptacion a la Tecnologia: Mantenerse al dia con las ultimas herramientas
tecnoldgicas y de gestidon de eventos para optimizar la eficiencia.

ESTRATEGIA METODOLOGICA

Estrateqgias didacticas:
Exposiciones tedricas y lectura de textos y debates grupales sobre casos reales de

eventos realizados.

Proyectos de Eventos Simulados: Pedir a los estudiantes que planifiquen un evento
simulado completo, desde la concepcion hasta la ejecucion, y evaluar su capacidad
para aplicar los conocimientos adquiridos en un escenario practico.

Recursos de aprendizaje:

e Proyeccion de material audiovisual de eventos reales como estudios de casos
para analizar la planificacion y ejecucion.

e Entrevistas con profesionales de la industria de eventos que compartan sus
experiencias y consejos practicos.

e Herramientas de Gestion de Proyectos: Introduccion de herramientas de gestion
de proyectos en linea que los estudiantes puedan utilizar para planificar y
organizar sus proyectos de eventos. Introduccion en el uso de software de gestion
de eventos que simplifique la planificacién y la colaboracion.

Las clases seran sincronicas (en vivo) salvo excepcion. Los participantes
requeriran el uso de una computadora, laptop o teléfono celular con acceso a
internet. Se utilizara la plataforma PAIDEIA PUCP y la aplicacion ZOOM.

CERTIFICACION

Tipo de certificacion: CONSTANCIA DE PARTICIPACION DIGITAL. Sera emitida y
notificada via correo electrénico en un plazo de quince dias calendarios contados a
partir del dia siguiente de culminada la actividad.

Requisito: El participante debera registrar una asistencia minima del 80% del total de
las sesiones previstas.

PLANA DOCENTE

Marina Charun

Productora peruana, con experiencia de mas de 25 anos tanto en disefio como
planificacion y ejecucién de eventos y espectaculos nacionales e internacionales. Ha
llevado a cabo la ejecucion de eventos de gran formato como conciertos, peliculas,
obras de teatro, ceremonias, roadshows, celebraciones y experiencias de marca, con
éxito de publico y critica.
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Ha producido espectaculos internacionales en el Peru como el Cirque Du Soleil, Lady
Gaga, Paul McCartney, entre otros. Ex Jefa del Area de Ceremonias de los juegos
Panamericanos y Parapanamericanos Lima 2019; considerados “Los mejores juegos
Panamericanos de la historia” — Neven lllic, presidente de Panam Sport.
Responsable de la gestion del concepto, disefio y contenidos de la exhibicion del
Pabellon de Peru — Expo Dubai 2020; premio de Oro al Mejor Disefio de Exhibicion
en la Categoria B (entre 1,750m2 — 2,500m2), de la Expo 2020 Dubai y el premio
People’s Choice Awards.

Fundadora y directora de la agencia La Mosca, especializada en disefio de
experiencias de marca y eventos corporativos para prestigiosas marcas como Toyota
del Peru, Pacifico Seguros, Movistar, Profuturo AFP, UPC, Belcorp, Jockey Plaza,
entre otros.

Ex productora delegada de los largometrajes “Madeinusa”, pelicula galardonada con
54 premios internacionales y "La Teta Asustada” ganadora del Oso de Berlin y
nominada como Mejor Pelicula Extranjera en los premios Oscar, ambas de la
directora Claudia Llosa.

Productora y directora de las ceremonias de inauguracion y clausura del Festival de
Cine de Lima (Premio a la Creatividad Empresarial y Medalla Fellini de la UNESCO
por su contribucion al cine latinoamericano) desde el afio 2008.

PRECIO: S/ 540

PROMOCION PRE VENTA 20% de descuento: del 27 de mayo al 10 de junio

DESCUENTO ALIADO* 25%: Profesores, estudiantes y trabajadores PUCP | Clientes BBVA
(tarjetahabientes) | Suscriptores ElI Comercio (suscripcion activa) y Asociacion de Egresados
PUCP (con constancia de socio habil).

*Los descuentos NO son acumulativos a los precios de venta.

Inscripciones en: www.centrocultural.pucp.edu.pe/cursos-talleres
Vacantes limitadas

v La PUCP se reserva el derecho de cancelar aquellas actividades que no cuenten con el
namero minimo de alumnos requeridos (12). En cuyo caso, se reembolsara el monto
respectivo en un plazo de quince dias habiles.

v El curso o taller esta dirigido a personas mayores de 18 afnos. Si un menor de edad esta
interesado en matricularse, debera realizar la consulta previamente enviando un correo a
cursosccpucp@pucp.edu.pe. La oficina de Coordinacién Académica indicara el procedimiento
a seguir, en tanto que el contenido del curso o taller permitan la matricula.

v La matricula estara abierta hasta la segunda clase, siempre que existan vacantes disponibles.
El participante matriculado que, por razones de fuerza mayor debidamente acreditados como
tales ante el CCPUCP solicite su reembolso, recibira el monto pagado menos S/ 30.00 por
gastos administrativos. En ningun caso, la retencion superara el 10% del monto de la
matricula.

v Todos los ambientes del Centro Cultural PUCP poseen la ventilacién adecuada segun lo
estipulado por la normatividad vigente


https://centrocultural.pucp.edu.pe/cursos.html
mailto:cursosccpucp@pucp.edu.pe

